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I.- NOMBRE — TROFEO - TITULO

ARTiICULO 1°

1.

Las siguientes Bases, regiran la Liga de Futsal Escolar Masculino, en la que podran
participaran Colegios, Clubes Deportivos, Centros de Entrenamientos y Organizaciones de
Futsal que acepten las Bases descritas en este documento.

2. Desde ahora en adelante, la competencia se denominara: LIGA DE FUTSAL ESCOLAR 2022 o
LIFE.

3. El ganador de esta etencia obtendra el titulo de: n LIGA DE FUTSAL ESCOLAR
2022.

4. La fecha de ini€io esta planificada, i para el viernes 2,de septiembre (la cual
estara

ARTICULO 2°
1. ion del Torneo estara a cargo roductora A/M Sport, la cual tendra todas las
es para resolver cualquier dificultad que se pudiese presentar y no se encuentre
, asimi d d on motivo de la
as, sin ul res ilidad.
2. lizacion, cio peracién as realizara la
e p r Seb sefior Mauricio

3. segln categoria:

e Sub 15 (8 cupo

e Sub 18 (8 cupos)

4. Todos los participantes d idad la reglamentacion de LIFE y
cumplir con las obligaciones eco ontrario, la organizacion tiene la facultad
de suspender su participacion del To

5. Todos los participantes deberan contar con la documentacién descrita en el Articulo 3,
Puntoly 2.

6. Todos los partidos de LIFE se desarrollardn en el Gimnasio del Colegio Boston College de

Maipu (La Farfana), ubicado en Av. La Sinfonia 1380. Mientras que los horarios de los
partidos seran los siguientes:

Viernes: 12:00 hrs. — 13:00 hrs. — 14:00 hrs. - 15:00 hrs.

Sdabado: 09:00 hrs. —10:00 hrs. - 11:00 hrs. —12:00 hrs.



Las categorias alternaran los dias de competencia, es decir, una semana jugaran un dia
viernes, a la siguiente semana seran programados para el dia sdbado. La organizacién podra
realizar modificaciones en la programacién, las cuales seran informadas con anticipacién a
los participantes.

Los valores de inscripcion y formas de pago de LIFE seran los siguientes:

Inscripcion por Categoria: $395,000.
El Valor de Inscripcién podra ser cancelado en 3 cuotas:

Primera Cuota: $195,000 (antes de iniciado LIFE)
Segunda Cuota: $100;6
Tercera Cuota: $1C

3 del valor total
respondiente a
en 3 cuotas, se
e $175,000.

realizada la transferencia (R a del Cupo o por concepto de Inscripcién) los
ntes deberan adjuntar el comprobante a nuestro correo (amsport¥m@gmail.com),

| Equi te
:En mng ] Equipo a LIFE, se efectuard
V. ) INSCRIPCION.
e e ] e a la siguiente

FUT

Correo: amsportvm@gma
Comentario: Nombre del Equipc

gue participara
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I1. INSCRIPCIONES — HABILITACION DE JUGADORES

ARTiCULO 3°

1.

Para la debida inscripcidn de los jugadores, los Equipos participantes deberan proporcionar
la siguiente documentacion:

Ficha de Inscripcién indicando lo siguiente (anexo n°1):
- Nombre, apellidos y contacto del Delegado (Encargado de la logistica del equipo)
- Nombre, apellidos y contacto del Director Técnico

- Nombres, ape
jugador

Sin la complet ente ndas.

e dieciséis (16)
egun categoria:

D1 de enero del

amsportvm@gmail.cc
nombre, apellidos, conta
participante.

Una segunda ficha impresa con el
or o Representante Legal del Equipo

ademas, debera prese
firma del Di

- Fotocopia a color de Cédula: Se debe hacer entrega en la Reunion de Delegados
(presencial), la cual se realizara previo al inicio de LIFE (por confirmar fecha y lugar).

EL CIERRE DE INSCRIPCION SERA EN LA SIGUIENTE FECHA: LUNES 22 DE AGOSTO, 2022.

La organizacion asumird que todos los jugadores inscritos se encuentran en PERFECTA
CONDICION FiSICA PARA PARTICIPAR EN LIFE, por lo tanto, se entendera que la némina
es de exclusiva responsabilidad de cada Equipo participante, dandose por establecido que
toda la documentacion e informacion proporcionada es de caracter fidedigna y es
corroborada por medio de la firma del Director o Representante Legal de cada
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organizacion. Ademas, si se descubriere algin documento o firma alterada, queda
automaticamente eliminado de LIFE el Equipo involucrado.

6. Hasta antes de iniciada la Tercera Fecha de LIFE, se podran hacer modificaciones a la némina
entregada (al incorporar jugadores, se debe cumplir con el mismo procedimiento de entrega
de documentacion descrito en el Punto 1,2 y 3, del Articulo n°3). Una vez iniciada la Tercera
Fecha de LIFE, ya no se podran realizar nuevas modificaciones a la ndmina, quedando ésta
ultima como la “Némina Oficial”.

IV. DESARROLLO DEL TORNEO, PROCEDIMIENTO DE IDENTIFICACION Y PROTOCOLOS COVID-19

ARTiCULO 4°

1.
°
°
°
2,
° ODOS, jugando
. 2 ini siciones i disputaran dos
copas ( , las ntinuacién:
s A &
COPA DE ORO: SEMIFINALES
SEMIFINAL 1 PRIMER LUGAR vs CUARTO LUGAR
SEMIFINAL 2 "W SEGUNDO LUGAR vs 4 TERCERLUGAR
TERCER LUGAR — FINAL COPA DE ORO
TERCER LUGAR PERDEDOR SEMI 1 s PERDEDOR SEMI 2
FINAL GANADOR SEMI 1 vs GANADOR SEMI 2
SEMIFINAL 1 QUINTO LUGAR vs OCTAVO LUGAR
SEMIFINAL 2 SEXTO LUGAR vs SEPTIMO LUGAR
TERCER LUGAR — FINAL COPA DE PLATA
TERCER LUGAR PERDEDOR SEMI 1 vs PERDEDOR SEMI 2

FINAL GANADOR SEMI 1 Vs GANADOR SEMI 2



La Tabla de Posiciones de la Primera Fase se definira con los siguientes criterios:
Mayor puntaje obtenido.

En caso de empate en puntaje entre dos o mas equipos, prevalecera la diferencia de gol.
En caso de igualdad en diferencia de gol, prevalecera la mayor cantidad de goles a favor.

En caso de igualdad en goles a favor, prevalecerd el resultado entre los equipos
involucrados.

En caso de igualdad en resultado entre ellos, prevalecerd la menor cantidad de goles
recibidos.

En caso de igualdad en goles recibidos, prevalecera la menor cantidad de tarjetas rojas.

En caso de ig ad en tarjetas ro evalecerd la menor cantidadide tarjetas amarillas.

a sorteo.

) los siguientes
( proce la p les deben ser pateados

por los termina ca ncasod Id la tanda de 3 penales,
i 3 ion uno ocC gado ares restantes. En caso de

uga e inicid | da enales, hasta definir al

Es absoluta responsabilidad de participante mantener informada a la
organizacién en caso de tener 1 o mds casos activos de COVID-19, ademds de incentivar a
los integrantes de su delegacion sobre las medidas de autocuidado antes, durante y después
de cada fecha.

Todos los participantes de LIFE y sus acompafiantes se deben ajustar al Protocolo COVID 19
que rige en el Gimnasio donde se efectuara la Competencia.

Es OBLIGACION el uso de mascarilla en todo momento dentro del Gimnasio donde se
ejecutara la competencia. Sélo serd permitido no usar mascarilla (jugadores titulares,
Director Técnico y sustitutos) mientras se desarrolle el partido de su Equipo..



Cualquier Delegado, Director Técnico o jugador que presente sintomas Covid-19, se
apartard y aplicard el protocolo acordado con el Gimnasio donde se desarrolla LIFE. En este
caso, se relne a los encargados de los Equipos involucrados, con representantes de la
Organizaciéon y del Gimnasio para determinar la realizacién del partido.

Los Equipos participantes deberdn presentarse, por lo menos, 30 minutos antes de iniciado
el partido y el Delegado o Director Técnico entregara a la Mesa de Turno correspondiente,
las cédulas de identidad o Pase Escolar de todos sus jugadores. En caso de no presentar este
documento, la organizacidn contara con la fotocopia de la cédula de cada jugador ingresado
en la Ficha de Inscripcion e informara al Delegado o Director Técnico del Equipo rival aquella
situacién, dejando el antecedente en la planilla de juego.

res. En caso que un jugador

uegue con otra
cion, se reunird
formar que la
En estos casos,

encuentr i arse a la Mesa
de Tur A los dat édulas o pases
la de 3 acuerdo con los

a esa firma).
NeoFotl Lol Aok
participante, d ealizarla por escrito OEL (

al siguiente corkeo: amsportvm@gmail.com o por medio de I
organizacién tend n plazo de 48 hrs. para responder a la so

e de algln Equipo
O EN LA PLANILLA,
plicacion “Ligapp” vy la
ud planteada.

Todos los Equipos participantes deberdn presentarse dia de competencia con algun
adulto responsable, en este 0, tiene que ser e tor Técnico, Delegado o ambos, los
cuales también son los response portamiento de los acompafiantes de la
delegacion (padres, apoderados, barra, etc.). En caso que el Director Técnico y Delegado no
puedan asistir, el Equipo debera informar a la organizacién previo al dia de competencia,
ademas, tiene que entregar los siguientes antecedentes de la persona que acompainia, la
cual TIENE QUE SER FUNCIONARIA O INTEGRANTE DE LA INSTITUCION: Nombre completo,
Rut, contacto telefdnico.
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V. PRIMEROS AUXILIOS — SEGURO ESCOLAR

ARTICULO 5°

La organizacion sera la encargada de prestar los primeros auxilios a todo jugador que sufra
un golpe, lesién o cualquier situacién de mayor gravedad derivada de la competencia
(Kinesidlogo).

Cada Equipo participante serd el encargado de trasladar a un jugador lesionado en caso de
que éste requiera de atencién médica, activando de esta forma, el Seguro Escolar o
cualquier otra cobertura médica, seglin acuerdo con el apoderado del alumno involucrado.

La organizacién no N adi tratamientos que se deban
realizar producto ¢

ador de Cancha (Encargado
Turno (Encargado del proceso de identificacion y registrar dates en planilla de

do de | lesion derivada de la
iri rre nto dEJ partl L
tir ada con LIFE:

ion, Tabla de P05|C|ones GoIeadores MejoresJu adores, etc
a. f esco r202

gapp.c (aphcacnon con la que LIFE rabaj la cual puede ser

ada uno de los integrantes de los equipos parti tes y, de esa manera,

icias e informaciones de nuestra Liga).

descargada po
seguir todas las
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VIl. PREMIOS

Primer Lugar Copa + Medallas + Premios Primer Lugar Copa + Premio Auspiciadores
Auspiciadores + 10% dcto.
Préximo Torneo

Segundo Lugar Copa + Medallas + Premios Segundo Lugar Copa + Premio Auspiciadores
Auspiciadores

Tercer Lugar Copa + Medallas + Premios Tercer Lugar Copa + Premio Auspiciadores
Auspiciadores

Cuarto Lugar Copa + Premio Auspiciadores Cuarto Lugar Copa + Premio Auspiciadores

MEJOR JUGADOR Trofeo + Premio de Auspiciadores

MEJOR PORTERO _ ff6feo + Premio de Auspitiadores A -

GOLEADOR Trofeo + Premio de Auspiciadbres

e

LIEL

FUTSAL




Vill. REGLAS DE JUEGO

ARTiCULO 7°

1.

Reglas de Juego: En los partidos de este campeonato se aplicaran las Reglas de Juego de
Futsal FIFA vigentes, salvo las siguientes excepciones:

Tiempo de juego Categoria Sub 15 y Sub 18 en Primera Fase: 20 minutos continuos por
lado, con un descanso de 5 minutos.

Tiempo de juego Categoria Sub 15 y Sub 18 en Segunda Fase: 25 minutos continuos por
lado, con un descanso de 7 minutos.

nte podrd solicitar SOLO un
ones por parte del Director

Solicitud de tiemp
“tiempo” durant

partido (El cual esta destinado a dar instru

En Semifinales,

de 7 jugadores
el partido y se

parecer en la Nomina Ofici € ontrario, no se podra realiz
ganador al equipo rival por un marcador de 3x0.

Cada i te se rtiva (camiseta, short,
as). seta deb ru ero id numero no se puede
i Iportero e ser d istinto al de los jugadores
de ca

deb usar camiseta, igual a la del guardam
gado decaga K

Si el arbitro, Coordinador o Mesa de Turno advierten que un jugador lleva sobre El objetos
que puedan ser peligrosos para el o los demas jugadores, tales como gargantillas, pulseras,
anillos u otros objetos, debera ordenar que se los quite. Si el jugador no obedece la orden,
no podra ser parte en el encuentro.

Todo jugador expulsado del campo de juego debera retirarse de inmediato a los camarines.
El incumplimiento de esta norma sera responsabilidad del jugador, del cuerpo técnico y del
dirigente que esté a cargo de la delegacién.

Si en determinado momento del partido un equipo queda con tres jugadores en cancha, por
efectos de expulsiones, el arbitro deberd suspender el partido. El equipo afectado perdera



10.

11.

12.

los puntos en disputa por un marcador de 3 x 0, o el resultado real si la diferencia entre
ambos es mayor, ganandolos el Equipo rival.

Los jugadores sustitutos que permanecen en la banca deberan llevar puesto en todo
momento petos para diferenciarlos de los jugadores de campo.

En caso que un Equipo participante no se presente a disputar su partido, se esperaran 5
minutos para el inicio del encuentro, de lo contrario, se decretard W.0. (Walkover), dando
por ganador al equipo que se presentd por un marcador 3x0. Si un mismo Equipo completa
dos (2) W.O. éste serd automaticamente eliminado de la competencia.

Las sanciones disci
insultos, agresione
por parte de los E
tendra la fac
involu

plinarias se ajustaran al reglamento establecido por FIFA. En caso de

incenti i ) fuera del recinto deportivo
lipos participantes o la barra que los acampafia, etc., la organizacion
de sancionar e j a_determinacio 0s respectivos Equipos
arriesgando éstos, |8 pitiva de LIFE.




ANEXO N°1

Nombre Equipo

Color Camiseta
Delegado (DEL.)
Teléfono / Correo (DEL.)
Director Técnico (D.T.)
Teléfono / Correo (D.T.)
Categoria

FICHA DE INSCRIPCION
LIGA DE FUTSAL ESCOLAR (LIFE)

1

2 - A~ )

: L U S\ 7 N

g 0 v

8 . -
9

10 i1 I N e
12 1 BN B BN
13

14

15

16

Nombre, Apellidos, Firma del Director o Representante Legal del Equipo




